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Lin Planspiel
um Fairen Handel
und Artenschutz

SPIELANLEITUNG



Das Spiel soll den Zusammenhang
zwischen Fairem Handel und Artenschutz
thematisieren, konkrete Herausforderungen
benennen und Mafinahmen zur Uberwin-
dung der Herausforderungen aufzeigen.

Komplexe Zusammenhinge und Sach-
verhiltnisse wurden dabei reduziert und
fir den Einsatz auch im schulischen
Kontext angepasst.

Ein wesentliches Element des Spiels ist

die Kommunikation und der Austausch
zwischen verschiedenen Gruppen. Hierbei
soll dargestellt werden, dass oftmals eigene
Ziele nur in partnerschaftlicher Kooperati-
on mit anderen Interessengruppen erreicht
werden konnen.




FAIRHANDELN
VERHANDELN

Ein Planspiel
um Fairen Handel
und Artenschutz

Die Komplexitit des globalen Han-
dels kann nur schwer in einem Spiel

abgebildet werden, das innerhalb von 45 Minuten bzw.
einer Unterrichtseinheit spielbar ist. Aus diesem Grund
haben wir uns fiir eine Vereinfachung entschieden und
einen Aspekt des Handelns besonders hervorgehoben: die
Kommunikation zwischen verschiedenen Akteursgrup-
pen.

Im Spiel iibernehmen die Spielenden in Gruppen
verschiedene Rollen mit unterschiedlichen Aufgaben
und Zielen. Um die jeweiligen Ziele zu erreichen, ist die
Kommunikation und Absprache mit anderen Rollen not-
wendig. Die Kommunikation erfolgt dabei zweckgebunden,
unterliegt aber keinen bestimmten Regeln. Da teilweise eine
Konkurrenzsituation entstehen kann, sollte darauf geachtet
werden, dass Kommunikation wertschitzend und freund-
lich erfolgt.

Der notwendige Austausch zwischen den Gruppen er-
fordert es auch, dass Spielende aufstehen und zu ande-
ren Tischen gehen. Dadurch kann Unruhe entstehen, die
aber aus spielpddagogischen Griinden erwiinscht ist. Der
globale Handel wird bestimmt von Interessenkonflikten
und schnellen Entscheidungen. Diese Interessenkonflikte
und der Wunsch, zuerst die eigenen Anliegen zu kommu-
nizieren, werden auf den Kontext der Spielgemeinschaft,
beispielsweise einer Schulklasse, tibertragen.

Im Spiel gibt es 7 verschiedene Produzentenorganisationen,
die Waren herstellen. Jede Produzentenorganisation wird in
ein fiir das Produkt typisches Erzeugerland verortet und ist
mit sozialen und dkologischen Herausforderungen kon-
frontiert. Mit dem Ziel der besseren Verstindlichkeit sind
die Herausforderungen vereinfacht dargestellt. Gleiches gilt
fir die Losungsansitze, die auf den Mafinahmenkarten auf-
geftihrt sind.

In der Reflexionsphase sollte darauf eingegangen werden,
dass in der Realitdt die Umsetzung von Mafinahmen durch
verschiedene Hiirden erschwert wird. Neben finanziellen
Mitteln sind dies vor allem fehlendes Wissen sowie fehlen-
de Freirdume im Arbeitsalltag und strukturelle (politische,
rechtliche) Hindernisse. Zudem muss darauf hingewiesen
werden, dass - anders als im Spiel - die Umsetzung von
Mafinahmen Zeit braucht. Hierfiir notwendige Zeitraume
kénnen sich von ein paar Monaten auf mehrere Jahre er-
strecken. Diese Zeit muss in der Planung und Finanzierung
der Mafinahmen berticksichtigt werden.

SPIELEND ZU NEUEN ERKENNTNISSEN

In der Reflexion kénnen die einzelnen Gruppen erzihlen,
ob sie die eigenen Ziele erreicht haben. In einer tiefergehen-
den Analyse kann untersucht werden, welche Griinde fiir
den Erfolg oder das Nichterreichen der Ziele verantwortlich
gemacht werden kénnen.

Zudem kann es sinnvoll sein, sich mit den Rollen im Spiel
auseinanderzusetzen. Produzentenorganisationen stellen
den Zusammenschluss verschiedener Kleinbduerinnen und
Kleinbauern bzw. Produktionsbetriebe dar, die als Koope-
rativen gemeinsam Entscheidungen treffen. In Bezug auf
Umweltorganisationen kann iiberlegt werden, welche Or-
ganisationen den Lernenden bekannt sind und was sie iiber
die Ziele und die Arbeit dieser Organisationen wissen. In
diesem Zusammenhang kann auch die Aktionsgemeinschaft
Artenschutz (AGA) e. V. und ihre Projektarbeit vorgestellt
werden. Die Gruppe der Bevolkerung nimmt im Spiel eine
besondere Rolle ein, da sie entscheidet, wofiir Geld aus-
gegeben wird. Diese Rolle bestimmt also mafigeblich den
Geldfluss im Spiel. Welche Moglichkeiten haben wir als Be-
volkerung in der realen Welt? Wie konnen wir durch unser
(Kauf-)Verhalten zum Artenschutz beitragen und uns fiir
andere politische Rahmenbedingungen einsetzen?

Hieran anschlieflend kann gemeinsam iiberlegt werden,
welche weiteren Ansitze fiir den Artenschutz es geben
konnte.

Ganz bestimmt werden sich durch das Spiel eine Menge an
Fragen ergeben. Weitere Informationen zum Artenschutz
und zum Fairen Handel finden Sie hier:

www.aga-artenschutz.de
www.weltladen.de
www.forum-fairer-handel.de
www.fairtrade-schools.de/aktuelles
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SPIELMATERIAL

Das Spiel besteht aus 10 Rollentableaus
6 Ereigniskarten
26 Mafinahmenkarten

Rollen und Rollentablea

Im Spiel schliipfen die Spielenden in eine von drei méglichen Rollen, die jeweils verschiedene Aufgaben und Ziele haben:

Produzentenorganisation

o produzieren Waren oder Rohstoffe

« sind mit 6kologischen und sozialen Herausforderungen konfrontiert

« versuchen, die Herausforderungen mit Hilfe von Mafinahmen zu l6sen -
dafiir ist jedoch die Kooperation mit Umweltorganisationen notwendig

Umweltorganisation

« setzen sich fiir Natur- und Artenschutz ein und sind an Lésungen von aktuellen Umweltkrisen interessiert
« konzipieren Mafinahmen, was im Spiel durch das Ziehen von Mafinahmenkarten dargestellt wird

« setzen die Mafinahmen gemeinsam mit den Produzentenorganisationen um

Bevolkerung
« verfiigt tiber finanzielle Ressourcen
 kann Waren oder Rohstoffe kaufen oder an Umweltorganisationen spenden

Jede Rolle bekommt ein eigenes Tableau. Insgesamt gibt es 10 Tableaus.
(s.S.9ffim Anhang ,Spielmaterialien®)

Ubersichtstabelle
Produktion, Einnahmen,
Ausgaben

Tableau am Beispiel Produzentenorganisation Rosen

ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION
Produkt: Runde 123

Rosen Geld Rundenbeginn 1
Produzierte Ware 2 2 3
Land: Einnahmen Verkauf

Kenia, Region Naivasha Ausgaben

Riicklage
Geld am Rundenende

Tiere & Pflanzen:
Elefanten, Giraffen, Flusspferde,
Zebras, Lowen, Vogel

P ) Spielziel
Okologische Herausforderungen fuer Ziel: 2 Magnat 5 Geld in die Riicklage legen P
1. Hoher Wasserverbrauch gefihrdet den Lebensraum von
Pflanzen und Tieren am Naivashasee. Die artenreiche Vogel-  Mafinahmen im Artenschutz & Fairen Handel
welt ist bedroht, da Brut-, Nahrungs- und Uberwinterungs- (<gnen nur PR werden notiert die MaBnchmer]
gebiete verloren gehen. N '
2. Der Einsatz von Pestiziden belastet die Umwelt. Die Gifte T ;
werden oft ungefiltert in den See geleitet, so dass viele Tiere a Ubersu:ht Maﬁ nahmen
und Pflanzen sterben. im Arten Schutz
Soziale Herausforderungen
1. Niedrige Lohne und schlechte Arbeitsbedingungen. (Henn umgesetz produzierte Warewird 2 aren Prsen verkauft)
2. Schwache Position von Frauen:
fehlender Mutterschutz, Diskriminierung. a8
EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIELABLAUF PRO RUNDE Kurziibersicht
A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. 1. Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.
B. Gemei mit Umweltorganisati 2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt. Spl elablau f
Maf3nahmen umsetzen. 3. Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,
C. Riicklage bilden. ggf. Mainahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen
Thr kénnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren> und tauscht euch aus.
Herausforderungen
der Produzentenorganisation Ubersicht Aktionen



Mafinahmenkarten

« Insgesamt gibt es 26 MafSnahmenkarten (s. S. 15 ffim Anhang ,,Spielmaterialien®).

o Fiir jede Produzentenorganisation gibt es spezifische MafSnahmenkarten,
die sich auf die benannten Herausforderungen beziehen.

« Mafinahmenkarten kdnnen nur von Umweltorganisationen gezogen
werden; die Mafinahmen werden von Umweltorganisationen und

Produzentenorganisationen gemeinsam umgesetzt.

o Mafinahmen kosten Geld — das Geld kann anteilig von der Umwelt-
organisation, Produzentenorganisation oder auch als direkte Spende

der Bevolkerung zur Verfiigung gestellt werden.

MASSNAHMEN
IM ARTENSCHUTZ
& FAIREN HANDEL
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o Jede umgesetzte Mafinahme wird bei der Produzentenorganisation

notiert; die Umweltorganisation erhilt Erfolgspunkte.

Ereigniskarten

« Insgesamt gibt es 6 Ereigniskarten (s. S. 14 im Anhang ,,Spielmaterialien®).

o Ab Runde 2 wird zu Beginn jeder Runde eine Ereigniskarte gezogen.

« Die Karte wird von der Gruppe Bevélkerung gezogen.

Die jeweils zwei abgebildeten Ereignisse, konnen alle drei Rollen betreffen.

« Die Ereignisse gelten immer nur fiir die aktuelle Runde.
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Spielvorbereitung

1) Teilt die Teilnehmenden in Gruppen. Jede Gruppe
sollte aus mindestens 2 Personen bestehen. Bei mehr
als 20 Teilnehmenden werden 8 Gruppen (5 beliebige
Produzentenorganisationen, 2 Umweltorganisationen,
1 Bevolkerung) gebildet, bei weniger Teilnehmenden
entsprechend weniger (siehe unten: Tipps zur Gruppen-
verteilung).

2) Jede Gruppe sitzt an einem eigenen Tisch (ihr Biiro).
Da die Spielenden im Spiel hdufig aufstehen, um mit
anderen Gruppen ins Gespriach zu kommen, sollte
ausreichend Platz zwischen den Biiros sein.

3) Mischt die Tableaus (5 Produzentenorganisationen,
2 Umweltorganisationen, 1 Bevolkerung). Jede Gruppe
zieht verdeckt ein Tableau und damit eine Rolle.

4) Die Gruppen machen sich mit ihrer Rolle vertraut.
Auf den Tableaus sind die méglichen Aktionen jeder
Rolle sowie der Ablauf einer Spielrunde dargestellt.
Auflerdem haben die Gruppen unterschiedliche Ziele,
die sie erreichen méchten.

5) Mischt die Stapel der Ereigniskarten und Mafinahmen-
karten und legt beide jeweils als verdeckten Stapel auf
einen Tisch.

Tipps zur Gruppenverteilung:

« Sollten es weniger als 16 Teilnehmende sein, wird eine
Produzentenorganisation herausgenommen - ihr spielt
also nur mit 4 Produkten.

o Sollte es weniger als 14 Teilnehmende sein, wird eine
Produzentenorganisation und eine Umweltorganisation
herausgenommen.

« Die Gruppe Bevélkerung kann gern aus mehr Teilneh-
menden bestehen als die der Produzentenorganisatio-
nen. Dadurch werden der Austausch und die Abstim-
mung innerhalb der Gruppe aufwendiger. Bezogen auf
die reale Umwelt wird ersichtlich, dass ein gemeinsames,
koordiniertes Verhalten der Bevolkerung nur sehr
schwer umsetzbar ist.

o Thr solltet mindestens mit 3 Produzentenorganisa-
tionen, 1 Umweltorganisation und der Bevolkerung
spielen.



Es werden 5 Runden gespielt.

Jede Runde besteht aus:

kurze Planungsphase. Die Gruppen iiberlegen,
was sie in dieser Runde machen wollen.
Die Planungsphase sollte 1 Minute nicht {ibersteigen.

Interaktionsphase. Die Gruppen treten miteinander
in Austausch. Produkte werden verkauft, Spenden
gesammelt und Mafinahmen im Artenschutz umge-
setzt. Dabei diirfen die Spielenden aufstehen und zu
anderen Tischen laufen.

Auf den Tableaus ist abzulesen, wie viel Ware in jeder
Runde produziert wird.

Die Spielenden versuchen in der Interaktionsphase,
ihre Ware an die Bevolkerung zu verkaufen. Verkaufte
Ware bringt Geld, nicht verkaufte Ware verfillt, sie
kann also in der kommenden Runde nicht mehr
genutzt werden.

Die Produzentenorganisationen versuchen auflerdem,
mit den Umweltorganisationen ins Gesprich zu
kommen und ggf. Mafinahmen umzusetzen.

Bleibt am Ende einer Runde Geld iibrig, so kann
dieses mit in die ndchste Runde genommen werden.

Riicklagen bilden: legt im Laufe des Spiels Geld beisei-
te, das nicht mehr genutzt werden kann. In der letzten
Runde kann keine Riicklage mehr gebildet werden!

Mogliche Aktionen:

Produkte verkaufen und Geld bekommen
Gemeinsam mit Umweltorganisationen
Mafinahmen umsetzen

Riicklage bilden

Diese Gruppe verfigt tiber Geld.

Die Bevolkerung bespricht und entscheidet, wofiir sie
in der jeweiligen Runde Geld ausgeben mochte: fiir
den Kauf von Waren, Spenden an Umweltorganisatio-
nen oder direkte Unterstiitzung von Mafinahmen.

Mégliche Aktionen:

 Kauf von Produkten - ihr bestimmt die Art und Menge

Spenden an Umweltorganisationen
Konkrete Unterstiitzung von Mafinahmen

Die Dauer der Interaktionsphase sollte 4 bis 5 Minuten
nicht iibersteigen. Danach ziehen sich alle Gruppen
wieder in ihre Biiros zuriick.

o Ab der 2. Runde zieht die Gruppe Bevolkerung zu
Beginn einer neuen Runde eine Ereigniskarte. Die
Ereignisse gelten immer nur fiir die aktuelle Runde.

o Pro Runde darf eine gewisse Anzahl von Maf3-
nahmenkarten vom Stapel gezogen werden (Wert
steht auf dem Tableau).

« Pro Runde darf eine gewisse Anzahl von Mafinahmen
umgesetzt werden (Wert steht auf dem Tableau).
Das Umsetzen von Mafinahmen erfolgt im Gesprich
mit den Produzentenorganisationen.

« Wenn mehr Karten gezogen als MafSnahmen
umgesetzt werden konnen, entscheiden die Umwelt-
organisationen nach Gesprichen mit den Produzen-
tenorganisationen, welche Mafinahme(n) umgesetzt
werden soll(en).

o Umweltorganisationen erhalten Geld durch Spenden
von der Bevolkerung - die Spielenden miissen also
auch mit der Gruppe Bevélkerung sprechen.

« Die Mafinahmen kosten Geld. Das Geld kann von
Umweltorganisationen, den Produzentenorganisa-
tionen oder durch direkte Spenden der Bevélkerung
bereitgestellt werden.

Mogliche Aktionen:

« Einholen von Spenden bei der Bevolkerung

o Ziehen von Mafinahmen vom Mafinahmenstapel

o Umsetzen von Mafinahmen gemeinsam mit
Produzentenorganisationen



Spielende

« Nach der 5. Runde endet das Spiel. Die einzelnen Gruppen priifen und erzihlen, ob sie ihre jeweiligen Ziele erreicht
haben.

« An das Spiel schliefit sich eine Reflexionsphase an. Die Gruppen berichten von ihren Erfahrungen und Herausforde-
rungen. Gruppen, die ggf. ihr Ziel nicht erreicht haben, finden Erklarungen, die fiir die Nichterfiillung verantwortlich
sind.

o Als Erginzung ist der Besuch des Weltladens vor Ort denkbar, um mehr iiber den Fairen Handel und eigene Hand-
lungsmdoglichkeiten zu erfahren.

Das Spiel ist das Herzstiick des Projekts ,,Artenschutz im fairen Einkaufskorb - das Bildungspaket®. Dariiber hinaus
haben wir noch weitere informative und attraktive Materialien im Rahmen des Projekts erstellt, die wir Thnen gerne
an die Hand geben méchten. Darunter eine Hintergrundbroschiire fiir Lehrkrifte und Aktive im Fairen Handel, die
als Ideengeber fiir eigene Aktionen dienen soll. Zudem stellen wir ansprechende Poster, einen informativen Flyer
und ein Bastelbilderbuch kostenfrei zur Verfligung. Wir freuen uns, wenn Sie diese fiir kreative Aktionen nutzen und
im Unterricht ebenso wie in der Bildungs- und Offentlichkeitsarbeit des Fairen Handels einsetzen méchten. Uber Thr
Feedback zu durchgefiihrten Aktionen freuen wir uns sehr.

Dein Bickrbuch z}m Seloerbastelns

FAIR NASCHEN UNDDABE! |
ARTEN SCHOTZEN

24-seitige Begleitbroschiire DIN-A 1-Poster Inforationsflyer Bastelbilderbuch

Seien Sie mit dabei, tragen Sie das Thema Artenschutz & Fairer Handel weiter und lassen Sie es Kreise ziehen.
Gemeinsam kénnen wir viel erreichen und mehr Bewusstsein schaffen fiir eine nachhaltige Entwicklung, den
Fairen Handel und damit auch fiir den Natur- und Artenschutz.

\ J

Artenschutz und
Fairer Handel

Spielidee, Konzeption und Entwicklung: Redaktion:
Ronald Hild (www.ronaldhild.de) Birgit Braun, Sonja KdfSmann (AGA),

Dr. Annalena Kolloch, Christoph Albuschkat
Gestaltung und Illustrationen: (Weltladen-Dachverband)

Stephan Kieninger, Freework Grafik-Design GmbH

AGA OTLADEN

Aktlonsgememschaft

Artenschutz DA(HVERBAND
Aktionsgemeinschaft Artenschutz (AGA) e.V. Weltladen-Dachverband e.V.
Rathausgasse 5 | 70825 Korntal-Miinchingen Ludwigsstrale 11 | 55116 Mainz
T: 07150 922210 T: 06131 68907- 80
info@aga-artenschutz.de info@weltladen.de
www.aga-artenschutz.de www.weltladen.de

Mit finanzieller Unterstiitzung des Landtages
Baden-Wiirttemberg und des Staatsministeriums bw
Baden-Wiirttemberg iiber die Stiftung _ o Baden-Wiirttemberg Stiftung Entwicklungs-
K . .. gemeinsam. nachhaltig. wirken. Zusammenarbeit
Entwicklungs-Zusammenarbeit Baden-Wiirttemberg. STAATSMINISTERIUM Baden-Wirttemberg




FAIRHANDELN
VERHANDELN

Ein Planspiel
um Fairen Handel
und Artenschutz

ANHANG
SPIELMATERIALIEN

FOLGENDE SEITEN
BITTE JEWEILS ALS EINZELSEITEN AUSDRUCKEN!



ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION
Produkt: _-----

Kakao Geld Rundenbeginn

Produzierte Ware

Land: Einnahmen Verkauf

Elfenbeinkiiste Ausgaben

Tiere & Pflanzen: Riicklage

Ameisen, Fliegen, Bartmiicken,
Elefanten, Schimpansen

Geld am Rundenende

ﬁkologische Herausforderungen fuer Ziel: 3 MaBnahmen umsetzen, 3 Geld in die Riicklage legen
1. Anbau in Monokultur, flichendeckender Einsatz von Pesti-

ziden und schrumpfende natiirliche Lebensrdume machen MuBnuhmen im Artenschutz & Fuiren Hundel

Tieren und Pflanzen das Leben schwer. (kinnen nur gemeinsam mit Umwehtorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]
. Auch die Bestiuber der Kakaopflanze verschwinden durch den

Pestizideinsatz. Manche Kakaoplantagen miissen bereits kiinst-
lich bestaubt werden. (1]

Soziale Herausforderungen

1. Kinderarbeit ist immer noch weit verbreitet.

2. Der niedrige Kakaopreis und die geringen Einkommen zwin- (Wenn umgesetzt. produzierte Ware wird zu fairen Preisen verkauft)
gen viele Menschen im Kakaoanbau, Waldfldchen zu roden,
um mehr Kakao anbauen und verkaufen zu kénnen. a

EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIEI.ABLAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen . Planungsphase Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. . Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.

ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION
Produkt: _-----

Mango Geld Rundenbeginn

Produzierte Ware

I.ﬂ n d: Einnahmen Verkauf

Philippinen Ausgaben

Tiere & Pflanzen: Riicklage

Nektarvogel, Nasenbiren,
Fledermause, Regenwald

Geld am Rundenende

ﬁkologische Hemusforderungen Euer Ziel: 2 MaBinahmen umsetzen, 5 Geld in die Riicklage legen
1. Monokulturen wirken sich negativ auf die Biodiversitit aus.

Es gibt keinen grofien Artenreichtum. MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel

2. Pestizide, die umweltschadlich und méglicherweise (kinnen nur gemeinsam mit Umwehtorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]
krebserregend sind, verunreinigen das Grundwasser.

Soziale Herausforderungen (1]

1. Ausbeutung durch extreme Niedriglohne hilt den
Armutskreislauf aufrecht.

2. Menschenrechtsverletzungen. Besonders betroffen sind
Frauen und Kinder. (Wenn umgesetat: produzierte Ware wird zu firen Preisen verkaufy

a8
EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIElABlAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen 5 Planungsphase Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. . Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.




@5} ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION
Produkt:

Rosen

Land:

Kenia, Region Naivasha

Tiere & Pflanzen:
Elefanten, Giraffen, Flusspferde,
Zebras, Lowen, Vogel

Okologische Herausforderungen

1. Hoher Wasserverbrauch gefihrdet den Lebensraum von
Pflanzen und Tieren am Naivashasee. Die artenreiche Vogel-
welt ist bedroht, da Brut-, Nahrungs- und Uberwinterungs—
gebiete verloren gehen.

2. Der Einsatz von Pestiziden belastet die Umwelt. Die Gifte
werden oft ungefiltert in den See geleitet, so dass viele Tiere
und Pflanzen sterben.

Soziale Herausforderungen
1. Niedrige Lohne und schlechte Arbeitsbedingungen.

2. Schwache Position von Frauen:
fehlender Mutterschutz, Diskriminierung.

Geld Rundenbeginn

Produzierte Ware 2 2 3 3 4
Einnahmen Verkauf

Ausgaben

Riicklage

Geld am Rundenende

fuer Ziel: 2 Mainahmen umsetzen, 5 Geld in die Riicklage legen

MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel
(kéinnen nur gemeinsam mit Umweltorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]

(Wenn umgesetzt. produzierte Ware wird zu fairen Preisen verkauft)

EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIEI.ABLAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen 2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. 3. Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.

ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION

Produkt:

Bananen

Land:

Ecuador

Tiere & Pflanzen:
Aras, Regenwald

Okologische Herausforderungen

1. Natiirliche Regenwilder miissen riesigen Bananenplantagen
weichen. Die eingesetzten Pestizide vergiften die Umwelt.
Bedrohte Arten wie Aras finden dort keine Lebensrdume,
Nistmoglichkeiten und Nahrung mehr.

Soziale Herausforderungen

1. Marktmacht grofler Bananenkonzerne und niedrige Verkaufs-
erlose bedrohen die Existenz von Menschen in der kleinbéuer-
lichen Landwirtschaft.

2. Schlechte Arbeitsbedingungen, Gesundheitsgefihrdung,
fehlende Tarifvertrage.

3. Geringes Wissen in Deutschland tiber die Arbeitssituation
im Bananenanbau.

Geld Rundenbeginn
Produzierte Ware
Einnahmen Verkauf
Ausgaben

Riicklage

Geld am Rundenende

Euer Ziel: 3 MaBinahmen umsetzen, 2 Geld in die Riicklage legen

MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel

(kinnen nur gemeinsam mit Umwehtorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]

(Wenn umgesetzt. produzierte Ware wird zu fairen Preisen verkauft)

EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIElABlAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen 5 Planungsphase Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. . Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.




@3}

1.

ﬁkologische Herausforderungen fuer Ziel: 3 Manahmen umsetzen, 2 Geld in die Riicklage legen
Beim Baumwollanbau in ohnehin trockenen Gebieten
ist der Wasserverbrauch enorm hoch. MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel
. In groflen Feldern in Monokultur gibt es wenig (kéinnen nur gemeinsam mit Umweltorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]
Artenreichtum.
. Hoher Pestizideinsatz gefdhrdet Gewisser und Tiere. (1]

Soziale Herausforderungen
1.

ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION
Produkt: _-----

Baumwolle Geld Rundenbeginn

Produzierte Ware 2 2 3 3 4
Land: Einnahmen Verkauf
Tansania Ausgaben

Riicklage

Tiere & Pflanzen:

Meeresschildkroten,
Okosysteme der Gewisser

Geld am Rundenende

Meeresschildkréten in mit Pestiziden belasteten Kiisten-
gewissern weisen verstarkt Tumore im Kopfbereich auf.

Ausbeuterische Arbeitsbedingungen und unsichere (Wenn umgesetat: produzierte Ware wird zu fairen Preisen verkauf)
Lohne gefihrden Existenzen und Lebensgrundlagen.

@ ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION

Teufelskralle Geld Rundenbeginn
Produzierte Ware 2 2 3 3 4

Land: Einnahmen Verkauf
Namibia, Kalahari-Wiiste Ausgaben

. Riicklage
Tiere & Pflanzen: 5
Geparde, Teufelskralle Geld am Rundenende

ﬁkologische Hemusforderungen Euer Ziel: 2 MaBinahmen umsetzen, 5 Geld in die Riicklage legen

1.

Soziale Herausforderungen
1.

2. Schwach ausgebaute Infrastruktur und schlechte Perspektiven (Hemn umgesetzt: produzierte Wore wird zu faien Preisen verkauft)

EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIEI.ABLAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen 2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. 3. Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.

Produkt: _-----

Die natiirlichen Vorkommen der Teufelskralle sind durch

Ubernutzung und nicht nachhaltige Erntemethoden stark MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel

bedroht. Fast die gesamte Ernte fiir den weltweiten Arznei- (kannen nur gemeinsam mit Umweltorganisationen umgesetzt werden, notiert die HaBnahmen)
mittelmarkt stammt aus Wildsammlung, denn der Anbau

von Teufelskralle ist bisher kaum erfolgreich.

Durch geringe Verkaufspreise leben die Menschen, die an
der Ernte und der Verarbeitung beteiligt sind, in Armut.

fiir die Zukunft.

EURE AKTIONEN IM SPIEL: SPIElABlAIIF PRO RUNDE

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen. . Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen 2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
Mafinahmen umsetzen. 3. Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

C. Riicklage bilden. ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. und tauscht euch aus.




ROLLE: PRODUZENTENORGANISATION

Produkt:

Schwarztee

Land:

Vietnam und Laos

Tiere & Pflanzen:

Saola (Vietnamesisches Waldrind),

Nebelparder, Schopfgibbon

Okologische Herausforderungen

1. Einsatz von Pestiziden wie Glyphosat und anderen giftigen

Chemikalien zerstort Mikroorganismen und laugt Boden aus.

. Die Ur-Teepflanze, die als Baum in Regenwildern wichst, ist

Geld Rundenbeginn
Produzierte Ware
Einnahmen Verkauf
Ausgaben

Riicklage

Geld am Rundenende

fuer Ziel: 2 Mainahmen umsetzen, 5 Geld in die Riicklage legen

MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel
(kéinnen nur gemeinsam mit Umweltorganisationen umgesetzt werden, notiert die MaBnahmen]

von der generellen Regenwaldrodung betroffen. Die Zerstérung

der Wilder hat einen Riickgang der Artenvielfalt, Verlust von

Lebensrdaumen, Bodenerosionen und Erdrutsche zur Folge.

Soziale Herausforderungen

1. Dorfgemeinschaften, die traditionell die Ur-Teepflanze

sammeln, werden von Grof3betrieben mit Geld dazu gebracht,

auf Maisanbau umzusteigen. Die Folge: Abhingigkeit ohne

(Wenn umgesetzt. produzierte Ware wird zu fairen Preisen verkauft)

faire Bezahlung und menschenunwiirdige Arbeitsbedingungen.

Auch kulturelle Werte gehen verloren.

EURE AKTIONEN IM SPIEL:

A. Produkte verkaufen und Geld bekommen.

B. Gemeinsam mit Umweltorganisationen
Mafinahmen umsetzen.

C. Riicklage bilden.

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren.

ROLLE: UMWELTORGANISATION

SPIElABlAIIF PRO RUNDE

. Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

0 Planungsphase Uberlegt kurz, was ihr diese Runde machen wollt.
. Interaktionsphase: Verkauf von Waren, mit Umweltorganisationen sprechen,

ggf. Mafinahmen umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen
und tauscht euch aus.

(Denkt euch einen aus)

MafSnahmen ziehen

MafSsnahmen umsetzen

1 2 2 3 3

Einnahmen Spenden

Ausgaben Geld

Euer Ziel:
Sammelt 22 Erfolgspunkte

Geld am Rundenende

Hinweis zu den Mafinahmen: Mafinahmen beziehen sich immer auf
ein Produkt und kénnen nur gemeinsam mit der jeweiligen Produ-
zentenorganisation umgesetzt werden. Mafinahmen kosten Geld, das
Geld kann anteilig von der Produzentenorganisation, von Umwelt-
organisationen oder durch Spenden aufgebracht werden. Wird der

EURE AKTIONEN IM SPIEL:

A. Einholen von Spenden bei der Bevolkerung.

B. Ziehen von Mafinahmen vom MafSnahmestapel.

C. Umsetzen von Mafinahmen gemeinsam mit
Produzentenorganisation

Thr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. Achtet

darauf, dass ihr pro Runde nur eine gewisse Anzahl an

Mafnahmen ziehen und umsetzen konnt.

Nicht umgesetzte Mafinahmen kommen wieder unter den

Stapel.

SPIELABI.AUF PRO RUNDE

. Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde
machen wollt.

. Interaktionsphase: Spenden sammeln, Mafinahmen
planen und umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen
und tauscht euch aus.

Betrag geleistet, gilt die Mafinahme sofort als umgesetzt.

MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel
(notiert die MaBnahmen, i jedes Projek gibt es Erfolgspunkte, die auf den Karten stehen]

BEBEEBEEE

Erfolgspunkte:

(notieren]




ROLLE: UMWELTORGANISATION

(Denkt euch einen aus)

Euer Ziel:
Setzt 8 Mafinahmen um

EURE AKTIONEN IM SPIEL:

A. Einholen von Spenden bei der Bevolkerung.

B. Ziehen von Mafinahmen vom Mafinahmestapel.

C. Umsetzen von Mafinahmen gemeinsam mit
Produzentenorganisation

Thr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren. Achtet

darauf, dass ihr pro Runde nur eine gewisse Anzahl an

Mafinahmen ziehen und umsetzen kénnt.

Nicht umgesetzte Mafinahmen kommen wieder unter den

Stapel.

SPIELABLAUF PRO RUNDE

1. Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr diese Runde
machen wollt.

3. Interaktionsphase: Spenden sammeln, Mafinahmen
planen und umsetzen. Trefft euch mit anderen Gruppen
und tauscht euch aus.

llmweltorgumsutlonen im Spiel:

(Namen notieren)

Mafinahmen ziehen

Mafinahmen umsetzen 1 2 2 3 3
Einnahmen Spenden

Ausgaben Geld

Geld am Rundenende

Hinweis zu den Mafinahmen: Mafinahmen beziehen sich immer auf
ein Produkt und kénnen nur gemeinsam mit der jeweiligen Produ-
zentenorganisation umgesetzt werden. Mafinahmen kosten Geld, das
Geld kann anteilig von der Produzentenorganisation, von Umwelt-
organisationen oder durch Spenden aufgebracht werden. Wird der
Betrag geleistet, gilt die Mafinahme sofort als umgesetzt.

MaBnahmen im Artenschutz & Fairen Handel
(notiert die MaBnahmen, i jedes Projek gibt es Erfolgspunkte, die auf den Karten stehen]

BEEEBEEEE

Erfolgspunkte:

(notieren)

Bananen 1
Baumwolle 1
Kakao 1
Mango 1
Rosen 1
Tee 1
Teufelskralle 1

Einkommen Anzahl der Produkte im Spiel x2
Rundenbonus 2 3 4 5 7
Gesamt

UJogogog)

Ausgaben
Geld am Rundenende

Fuer Ziel: erreicht folgende Zufriedenheit (Anzahl Produkte x7)

Zufriedenheit: 1 fiir jedes versch. Produkt je Runde
2 fiir jedes verschiedene fair gehandelte Produkt je Runde
2 fiir jede umgesetzte Mafinahme

Lufriedenheit:

(notieren)

EURE AKTIONEN IM SPIEL:

A. Kauf von Produkten - ihr bestimmt die Art und Menge.
B. Spenden an Umweltorganisationen.

C. Konkrete Unterstiitzung von Mafinahmen.

Ihr konnt alle Aktionen pro Runde ausfiihren,

solange ihr Geld zur Verfiigung habt.

SPIELABLAUF PRO RUNDE

1. Ab Runde 2: Ereignisse werden gezogen.

2. Planungsphase: Uberlegt kurz, was ihr in dieser Runde machen wollt.

3. Interaktionsphase: Kauft Produkte, verteilt Spenden oder
unterstiitzt Mafinahmen. Tauscht euch mit anderen Gruppen aus.
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EREIGNISSE

Produzentenorganisation
Staatliche Unterstiitzung! Fiir jede

MafSnahme, die ihr in dieser Runde
umsetzt, erhaltet ihr 1 Geld.
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EREIGNISSE EREIGNISSE EREIGNISSE EREIGNISSE EREIGNISSE

Bevolkerung
Krieg beherrscht die Schlagzeilen.
Die Zufriedenheit sinkt um 3.

Produzentenorganisation
Arbeitsbedingungen sind schlecht.
Zahlt 1 Geld, um die Bedingungen
zu verbessern.

Bevilkerung
Die Bankenkrise vernichtet Kapital.
Thr verliert 2 Geld.

Produzentenorganisation
Thr habt Konflikte mit Wildtieren.
Investiert sofort 1 Geld, um diese
zu l6sen.

Umweltorganisation
Menschen erkennen die Wichtigkeit
eurer Arbeit. Ihr erhaltet zusitzliche
Spenden in Hohe von 2 Geld.
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